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1 FORMATION GÉNÉRALE
Philosophie I
Français I
Anglais I

FORMATION SPÉCIFIQUE
Web 1 : Statique
Jeu vidéo 1 : Introduction
Domaine du multimédia 
Audio
Design 1
Infographie

2 FORMATION GÉNÉRALE
Éducation physique I
Français II
Anglais II

FORMATION SPÉCIFIQUE
Web 2 : Réactif
Jeu vidéo 2 : Fondations
Design 2
Animation 2D
Vidéo 1

3 FORMATION GÉNÉRALE
Philosophie II
Français III

FORMATION SPÉCIFIQUE
Web 3 : Dynamique
Jeu vidéo 3 : Rétro
Conception de jeu
Design 3
3D 1 

4 FORMATION GÉNÉRALE
Éducation physique II
Français IV
Cours complémentaire I

FORMATION SPÉCIFIQUE
Profil artistique Profil logique

Web 4 : Expressif OU Web 4 : Expressif
Jeu vidéo 4 : Avancé OU Jeu vidéo 4 : Avancé
3D 2
Préproduction

5 FORMATION GÉNÉRALE
Éducation physique III
Philosophie III
Cours complémentaire II

FORMATION SPÉCIFIQUE
Profil artistique Profil logique

Web 5 : Applicatif OU Web 5 : Applicatif
Jeu vidéo 5 : Immersif OU Jeu vidéo 5 : Immersif 
Préparation au monde professionnel
Technologies émergentes
Vidéo 2

6 FORMATION SPÉCIFIQUE
Projet personnel (ÉSP)
Stage

Nouvelle 
Grille

2 AXES


