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Explore les voies universitaires en

Sciences, informatique et mathématique

NOTE : Les informations contenues dans ce document ne sont pas exhaustives et présentent seulement les formations universitaires de ler cycle des
universités francophones du Québec. Consultez les sites Web des universités pour connaitre toutes les possibilités offertes, ainsi que les préalables exigés.
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LES SYSTEMES ET LES PROCEDES

P

L’AMELIORATION LE MOUVEMENT LES RESSOURCES NATURELLES
¢ Génie de la production automatisée ¢ Génie aérospatial ¢ Génie des eaux
¢ Génie des opérations et logistique ¢ Génie de la production automatisée » Génie géologique ?
¢ Génie industriel ¢ Génie mécanique * Génie des mines
¢ Génie robotique

¢ Génie biomédical * Génie des eaux * Génie chimique 2
¢ Génie électrique ¢ Génie des eaux
¢ Génie des mines * Génie des mines
o G ¢ Génie physique
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¢ Mathématiques et physique » Economie et mathématiques

* Physique, profils variés * Mathématiques, profils variés
¢ Physique et informatique ¢ Mathématiques et physique
* Mathématiques et informatique
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L'INFORMATIQUE ET LA TECHNOLOGIE NUMERIQUE

* Création 3D pour le jeu vidéo, profil arts techniques « B.A.A analyse d'affaires Tl [ Gestion des Tl

 Création de jeux vidéo, concentration design ? ¢ Informatique de gestion

» Création de jeux vidéo, concentration programmation jouabilité 2 ¢ Informatique de la science des données et de l'intelligence d'affaires
e Création en numérique ¢ Génie des technologies de l'information

¢ Développement de jeux vidéo
* Informatique et sciences de l'image

SYSTEME MATERIEL PROGRAMMATION ET LOGICIEL

e Génie informatique ? e Génie informatique ?
¢ Systémes informatiques et électroniques ¢ Génie logiciel
* Génie des technologies de l'information ¢ Informatique
¢ Informatique distribuée ¢ Informatique distribuée

* Informatique et génie logiciel
¢ Sciences de l'information quantique

LES CHIFFRES ET LES DONNEES QUANTITATIVES

LA PREVISION LA SOCIETE LE MONDE DES AFFAIRES

¢ Actuariat . Demographle et statistique » Administration des affaires, profils variés
* Mathématiques, concentration statistique * Economique * Agroéconomie

¢ Mathématiques, orientation actuariat « Economie et mathématiques  Economie et mathématiques

¢ Statistique et science des données » Economie et politique  Economique

* Mathématiques, concentration en statistique * Finance quantitative
* Sciences comptables

¢ Génie civil  Architecture’ ¢ Génie géomatique ¢ Architecture de paysage
* Génie du batiment ¢ Géomatique appliquée & * Design de I'environnement
¢ Génie de la construction I'environnement * Sciences géomatiques
Less[ ¢ Génie civil * Sciences géomatiques * Urbanisme
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L’ENSEIGNEMENT ET L'EDUCATION

ENSEIGNEMENT AU SECONDAIRE ENSEIGNEMENT AU COLLEGIALEN ENSEIGNEMENT A L'UNIVERSITE
FORMATION SPECIFIQUE

¢ Mathématiques ¢ Baccalauréat dans la discipline visée : « Etudes de baccalauréat ou de maitrise dans la
mathématiques, physique, informatique discipline enseignée pour les postes de
* Des études supérieures & la maitrise ou au chargés de cours

doctorat constituent un atout pour I'embauche « Etudes supérieures au doctorat dans la
discipline enseignée pour les postes de
professeurs — chercheurs

' Des études supérieures sont exigées pour porter le titre professionnel et effectuer des activités réservées.
2 veérifiez 'admissibilité selon les établissements en raison de la variabilité des préalables et des conditions d’admission.

Mentions générales :
Des études supérieures sont favorisées pour faire de la recherche dans I'ensemble des domaines présentés.
Pour I'Ecole de technologie supérieure (ETS), le cheminement universitaire en technologie (CUT) est préalable & 'admission aux baccalauréats en génie.
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